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\P\UN MARUPES

PAMATSKOW

Kultiiras izpratnes un paSizpausmes

maksla macibu jomas alternativa olimpiade
2022./2023.macibu gada
NOLIKUMS

1. Olimpiades tema
“Lec, saulite!”.
2. Olimpiades merki
Padzilinat un paplasinat skol€nu zinasanas un prasmes literattira, miizika un teatra maksla, attistot jauniesu
fantaziju, asociativo domasanu, sevis prezentéSanas maku un radoso izteli.
pilnveidot skolénu prasmes pielietot iegiitas teoretiskas zinasanas dazadas nestandarta situacijas.

pilnveidot prasmi stradat komanda un uznemties Iidzatbildibu par paveikto.

3. Olimpiades uzdevumi
Padzilinat un paplasinat skolénu zinasanas literattira, miizika un teatra maksla, kas attista praktiskas un
radosas darba iemanas.
Rosinat skolénus petit miisdienu tendences un aktualitates literattira, miizika un teatra maksla, ka art
aktualizet visdazadakos izteiksmes lidzeklus kultiiras izpratng.

Veicinat skolénu un skolotaju pieredzes apmainu.

4. Olimpiades norises laiks un vieta

Vieta: Jaunmarupes pamatskola, Mazcenu aleja 3, Jaunmarupe, Marupes novads, aktu zale kab. 260

Laiks: 2023.gada 8.februari plkst. 10.00 — 13.30

5. Olimpiades organizatoriska struktiira
Olimpiadi organizé Jaunmarupes pamatskola, sadarbiba ar Marupes novada Izglitibas parvaldi.
Dalibnieku registracija no plkst. 9.30 Iidz 9.50.
Olimpiade sastav no:

5.3.1. Iidz 3.februarim uz e-pastu: jmsk.lapa@gmail.com iesttits komandas majas darbs - komanda

iesniedz vienu digitalu darbu par olimpiades tému, formats: video (ilgums no 30 sek. - 1 min.), darba
jabiit izmantotam kadam raksturigam izteiksmes lidzeklim: no teatra makslas un / vai mizikas, un /
vai literattiras macibu jomas;

5.3.2. komandas moto un komandas prezentésana lidz 1min. (klatieng olimpiades diena);

5.3.3. 30 teorétiskie jautajumi Kahoot! programma (klatiene olimpiades diena);

5.3.4. 1 radosais uzdevums komandai (klatien€ olimpiades diena);
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5.3.5. 1 kapteina uzdevums (klatieng olimpiades diena).
5.4. Olimpiades laiks — 3 stundas:
5.4.1. no plkst. 10.00 - 10.10 ievadvardi,
5.4.2. no plkst. 10.10 - 10.30 majas darbu apskate un komandu prezentés$ana,;
5.4.3. no plkst. 10.30 - 11.15 Kahoot! uzdevumi;
5.4.4. no plkst. 11.15 - 11.30 iepazistinasana ar rado$o uzdevumu un komandu gatavosanas;
5.4.5. starpbridis 30 min. (taja iesp&jams apést lidzi panemto vai pa&st skolas €dnica);
5.4.6. no plkst. 12.00 - 13.00 rado$o uzdevumu demonstréSana / kapteina uzdevuma veiksana;
5.4.7. no plkst. 13.00 - 13.20 rezultatu apkopoSana;
5.4.8. no plkst. 13.20 - 13.30 apbalvosana.

5.5. Dalibnieku komandam ir atlauts rado$a uzdevuma laika izmantot veidierices, lai piemekl&tu miiziku, literaros
darbus u.c. paligmaterialus. Ja rado$aja uzdevuma nepiecieSams atskanot miiziku, dazadas skanas jeb radit
fona attelus uz ekrana, Sos materialus komandas iedod / norada starpbriza laika atbalsta tehnikim pie pults.

5.6. Uzdevumus sagatavoSanu nodrosina Jaunmarupes pamatskola;

5.7. Noverosanu un kartibu olimpiades laika nodro$ina skolas personals;

5.8. Olimpiades laika notiks fotografésana un komandu prezentaciju film&Sana. Visi materiali var tikt izmantoti
pasakuma informativai atspogulo$anai Jaunmarupes pamatskolas majas lapa jmsk.lv un skolas facebook
konta.

6. Olimpiades dalibnieki
6.1. Skolu parstav 1 komanda (7.-9.klasu skoléni) no Marupes, Salaspils, Olaines un Kekavas novada.
6.2. Komandas sastava ir 4 cilveki: pa vienam cilvékam no klasu grupas (1 skoléns no 7 klases, 1 skoléns no

8.klases un 1 skoléns no 9.klases) un viens komandas kapteinis (7.-9.klases skoléns péc izvéles).

7. PieteikSanas kartiba
7.1. Komandu piesaka skola, aizpildot pieteikumu: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSTKjrXPEUIB7-
AMJIHGGSyvvVCpbaCv9avBu4DWjom3r-fmKXA/viewform?usp=sf link
7.2. Pieteikumus pienem lidz 30.01.2023.

8. Vertesana
8.1. Olimpiades uzdevumu vértgjums:

8.1.1. komandas majas darbs - ideja, izpildijums, atbilstiba t€émai, komandas darbs - maksimali 12 punkti
kopa;

8.1.2. komandas moto un komandas prezenté$ana - koptels un moto ka vienots elements, artistiskums,
uzstasanas prasmes - maksimali 9 punkti kopa;

8.1.3. 30 teoretiskiem jautajumi - atbilstosi Kahoot! rezultatiem;

8.1.4. 1 radosais uzdevums - komandas darbs un sadarbiba, radoSums un ideja, teatra makslas elementi un
to pielietojums, miizikas atbilstiba, literara darba atbilstiba, darbs ar publiku - maksimali 25 punkti
kopa;

8.1.5. 1 kapteina uzdevums - ideja un radoSums, prezentéSanas maka - maksimali 10 punkti kopa.

8.2. Olimpiades zurijas komisija:
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8.2.1. teatra makslas parstavis;

8.2.2. muzikas parstavis;

8.2.3. literatiiras parstavis;

8.2.4. Marupes novada Izglitibas parvaldes parstavis;

8.2.5. Ziirijas komisijas loceklu vardi un uzvardi tiks pazinoti olimpiades diena - klatieng.
8.3. Punktu skaitiSana iesaistas arT pavadosais personals — noverotaji.

8.4. Katram ziirijas komisijas loceklim ir veértéSanas lapa, ar kuru iepazistinas pirms olimpiades sakuma.

9. Apbalvosana
9.1. Iegitos rezultatus apkopo Zziirijas komisija ar tehnika atbalstu.

9.2. Diplomi tiek pieskirti I, IT un III vietai. Zirijas komisijas locekliem ir iesp&ja pieskirt simpatijas balvas.

Sagatavoja: Jolanta Grosberga-Gernere
karjera.jmsk@gmai.com
29857620
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