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Marupes novada atklatais turnirs futbola
“PANNA 1 pret 1”

NOLIKUMS

Merkis

uzlabot Marupes novada iedzivotaju fizisko veselibu;

mainit iedzivotaju paradumus par labu aktivam dzivesveidam;

sekmé&t Marupes novada iedzivotaju sportiskos sasniegumus;

veicinat Marupes novada bérnu un jauniesu kvalitativu briva laika pavadiSanu.

2. Vieta, datums, laiks.

Jaunmarupes stadions, Ivju iela 5/7, Jaunmarupe
Sacensibas notiks 3 reizes:

14.maijs plkst. 17:20;

1.jalijs plkst. 17:20;

12.augusts plkst. 17:20.

3. Sacensibu vadiba.
Sacensibas organizé Marupes sporta centrs.

4. Dalibnieki un grupas.

Sacensibas piedalas Marupes novada iedzivotaji un viesi. Dalibnieki pasi ir atbildigi par savu
veselibas stavokli sacensibu laika un to apliecina ar parakstu pieteikuma anketa. Sacensibu
organizatori neatbild par daltbnieku iespgjamam traumam sacensibu laika.

5. Pieteik§anas un starta kartiba.
Dalibnieku pieteik§anas sacensibu diena no plkst. 16:40 — 17:00.

Daliba bez maksas.

6. Noteikumi un sacensibu norise
Speles tiek aizvaditas, balstoties uz futbola spéles pamatprincipiem. Spéles notiek tiesnesa/ turnira

organizetaja uzraudziba, tas tiek balstitas uz Fair Play un cienas izpausmeém, bet stridigu situaciju
gadijumos, situaciju izskir turnira organizetajs.

Speles galvenais uzdevums ir uzvarét ar vienu no diviem panémieniem:
1) gut 3 vartus vai vairak vartus neka pretinieks;

2) izsist bumbu pretiniekam starp kajam, tada gadijuma spé€le beidzas
priekslaicigi (lidzigi ka boksa KO).



GRUPAS
U12 grupa - 2011. gada dzimusie un jaunaki
U12+ grupa - 2010. gada dzimusie un vecaki

LAUKUMS
Speles norisinas uz 6m diametra liela, seSstiiriga ielu futbola laukuma ar apmalém.

LAIKS
Speles ilgums 3 mintites.

TURNIRA FORMATS

Turniru formats, grupu turnirs (2 grupas pa 5 speletaji)

IzslégSanas spéles finals, kur tiekas katras grupas uzvarétajs.

Speles izmanto 4.5 izméra bumbu (Monta Street Match vai futzala bumba)
Uzvara - 3 punkti

Neizskirts - 2 punkts

Zaudgjums - 1 punkti

Algoritms vietu noteikSanai grupa, ja ir vienads punktu skaits:

1) savstarp&jo spelu rezultati

2) vartu starpiba starp §Tm komandam

3) giitie varti starp STm komandam

4) vartu starpiba visas spéles

5) giitie varti visas speles

ja spelétajam ir 1 vai varaki tehniskie zaud&jumi - speletajs automatiski ienem
zemako vietu un §1s komandas spelu rezultati netiek nemti véra, lai noteiktu pargjo
komandu vietu sadalfjumu.

EKIPEJUMS

Ekipgjumam jabut atbilstosam ielu futbola sp€lém. Apaviem jabiit bez radz€m un nekada cita veida
bistamam savai un citu veselibai.

Aizliegtas rotaslietas un citi objekti (telefoni, atslégas), kas var radit traumas sev vai citiem.
Kabatam jabut tuksam.

Cepures un nagenes ir atlautas.

KA UZSAKT SPELI
Speletaji nostajas ar muguram viens pret otru un iespiez starp muguram bumbu, pec tiesnesa signala
speletaji var sakt spéli, atlaizot bumbu un uzsakot cinu par to.

VARTU GUSANA

Raidijumi savos vartos skaitas no jebkuras vietas laukuma, bumbai neskarot laukuma apmales no
spelétaja pieskariena bumbai, Iidz tas nonaksanai vartos.

Varti tiek ieskaititi arT tad, ja aizsardzibas spelétajs apzinati atvaira bumbu ar rokam.

Varti neskaitas:

ja bumba atlec no laukuma apmales un ielido vartos

BUMBA ARPUS SPELES



Bumbai pametot laukumu, ta atpakal tiek ievadita no vietas, kur ta to ir pametusi un bumba pienakas
speletajam, kas to neizraidija no laukuma

PARKAPUMI

Kad tiek izdriti nejausi, mazi parkapumi, sp&létaja stumsana apmalg vai arT nejausa spéle ar roku -
bumbea tiek atdota otram spélétajam un spéle tiek atsakta.

Izdarot daudz mazus parkapumus, lai vilcinatu speli, tiek izdarits bridinajums no tiesnesu vai
organizetaju puses, $adi turpinot, pec §ada veida tresa bridinajuma spéletajs tiek diskvalificets.
Rupji parkapumi:

agresivi izklupieni, kad netiek vispar sp&léts bumba spériens pretiniekam no mugurpuses sp&cigi vai
vairakkart grizot pretinieku apmal€ parkapjot noteikumus no aizmugures, kad tiek liegta
actmredzama iespgja raidit bumbu tukSos vartos.

BRIDINAJUMI

Ja spele klust rupja, speletaji tiek gristi apmal€s vairakkart vai tiek apzinati vilcinats laiks, vai tiek
veikti daudz siki parkapumi, ar merki vilcinat laiku, tiesnesis vai organiz&taji var bridinat spélétaju to
partraukt darit un atdot bumbu pretiniekam. Var biit 2 bridinajumi un péc tresa bridinajuma
sanemsanas spelétajs tiek diskvalific€ts no turnira.

DISKVALIFIKACIJA

Speletaja diskvalifikacija tiek pieskirta $ados gadijumos:

sitiens pretiniekam

kauSanas

sanemot 3 bridinajumus

Diskvalifikacija nozimée to, kaspeletajs nedrikst piedalities $aja turnira.

TEHNISKAIS ZAUDEJUMS

Spele tiek atcelta, ja spEletajs nav ieradies uz spéli 1 mindti no speles sakuma. Tada gadijuma tiek
pieskirts tehniskais zaud&jums.

Spelu saraksts tiek izveidots pirms turnira sakuma, tadel komandam jaseko tam Iidzi un nav
attaisnojuma spéli nokaveét.

7. Apbalvosana.
Sacensibu 1. — 3. vietu ieguveji katra vecuma grupa tiek apbalvoti ar pieminas balvam.

8. Izmainas sacensibu nolikuma.
Organizatoriem ir tiesibas izdarit izmainas iepriekS saskanojot ar Marupes sporta centru un

papildinajumus nolikuma. lzmainas tiek publicétas sacensibu centra, ka ari web lapa:
www.marupe.lv.
Nelabvéligu laika apstaklu gadijuma sacensibas var tikt atceltas.

9. Finansialie nosacijumi.
Izdevumus, kas saistiti ar sacensibu organizéSanu, sedz Marupes novada pasvaldiba.

Marupes novada atklatais turnirs futbola “PANNA 1 pret 1”
Galvenais tiesnesis Ringolds Pravasts, talr. 26324091
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